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MENU | Spis treści 


Drodzy Czytelnicy! 


Nie musieliśmy długo czekać na 
kolejny dodatek do The Sims 3. 
| wcale nie jesteśmy zaskoczeni: 


SPIS TREŚCI 


TESTY | Temat numeru 
The Sims 3: 
Kariera MZISMHCEH EET] 4 


POMOC | Temat numeru 
The Sims 3: 


Kariera MIGMHZEEH KET] 12 


RYNEK | Przegląd 


The Sims 3 
trafiają na konsole 2 
Przygody z jabłkiem 2 


twórcy jednej z najpopularniej- 
szych gier świata przyzwyczaili 
nas, że dbają o fanów serii, mini- 
mum dwa razy w roku dostarcza” 
jąc im nowych atrakcji. Tym razem 
dostajemy nowe miasteczko i moż- 
liwość rozpoczęcia kariery w tak 
nietypowych profesjach jak choć- 
by łowca duchów. Jest też kilka 
bardziej typowych, ale ciekawych 
jak strażak czy projektant wnętrz. 


Czy warto spróbować? Tego do- | 


wiemy się z wielkiego testu, który 
zamieszczamy na stronie 4. 

Koniecznie wrzućmy też do na- 
pędu dołączoną do wydania płytę 


DVD. Czekają dodatki, ciekawe fil- | - 


miki i wideoporadnik! 
Życzymy przyjemnej lektury! 


Liczby 

robiące wrażenie 
Opcja dla twórców 
Politika simpaticzna 
Szczęśliwa kaczuszka 
Karty doładowujące 
SimPoints 


INSTRUKCJA | Na DVD 
Jak korzystać 

z zawartości płyty DVD 
GIER EXTRA 
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RYNEK | Przegląd 


Electronic 


Arts ogłosiła, że 


jesienią tego roku 


ukażą się wersje 

The Sims 3 na kon- 

sole PlayStation 3, 

Xbox 360, Wii i Nin- 

tendo DS. W każdej 

z nich ma chodzić 

o rozwój simów i ich 

otoczenia, ale będą 

też pewne unikatowe elementy. 
Na PS3 i Xboksie 360 da się 

dokładniej kontrolować poczyna- 

nia swoich simów. Oprócz zapro” 

jektowania ich charakterów, bę- 

dzie można odblokować moce 

przeznaczenia (Karma Powers) 

i pomagać wybranej postaci, ob- 

darowując ją szczęściem czy uro- 

dą, lub przeszkadzać, czyniąc 

z niej totalnego nieudacznika. Nie 

zawsze jednak karma będzie 

działać zgodne z intencją gracza. 
Gra umożliwi wymianę przez 


*. internet projektów utworzonych 


przez graczy, jak parcele, ubrania, 
meble, fryzury. Nie trzeba będzie 


- wychodzić z gry. Wykonanie więk- 


szych i mniejszych zadań zosta- 
nie nagrodzone, a zdobyczami 


EJ Przygody z jabłkiem 


Posiadacze iPhone'ów i iPodów 
Touch otrzymali niedawno pierw- 


| szy dodatek do The Sims 3, czyli 


Wymarzone podróże znane już 
graczom z pecetów. Mogą się już 


7 wybrać do Egiptu, Francji i Chin, 


przeżyć mnóstwo przygód, reali- 
zować wybrane cele, korzystać 
z minimap. Wybierają ścieżki ka- 
riery i zdobywają nowe umiejęt- 
ności. Spotykają się z miejscowy” 
mi i innymi odkrywcami, zawiera- 
ją przyjaźnie, a nawet się zako- 
chują. Podróżnicy mają na sobie 
zestawy ubrań odpowiednich na 


_|drogę, a w domach egzotyczne 


będzie się można podzielić 
z przyjaciółmi na Facebooku. 

Edycja na Wii zawiera nowe 
miasteczko położone w pobliżu 
plaży. Pojawią się zadania zapew” | 
ne przypominające te z dodatku | 
Wymarzone podróże na PC. Wich | 
trakcie odkryjemy tajemnice mia- 
sta i poznamy jego zakamarki 
Unikatowa będzie też gra Life 
Moments, w którą będzie się gra 
ło z przyjaciółmi on-line. Zwycię 
stwa przyniosą nagrody. 

Na Nintendo DS da się zapro” | 
jektować wygląd sima, elementy | 
wystroju i wzory przy użyciu rysi 
ka. W trybie opowieści gracze kie- 
rować będą kilkuosobową rodziną 
i towarzyszyć jej w najważniej | 
szych chwilach życia, odblokowu 
jąc nowe przedmioty i budynki. 


z wypraw. Podobnie jak w wersji 

PC gracze mogą słuchać piose- | 
nek siedmiu artystów, którzy | 
śpiewają w języku simowym. | 
Wśród nich są m.in. LeAnn Rimes | 
i Katie Melua. Dodatek można po- | | 
brać z www.itunes.com/appstore. | 


Ę Liczby robiące wrażenie 


W tym roku seria The Sims obchodzi 
dziesiątą rocznicę. W ciągu tej deka- 
dy sprzedano łącznie 125 milionów 


| egzemplarzy wszystkich tytułów serii. 


Przyniosły one 2,5 miliarda dolarów 
wpływów. The Sims 3, które ukazało się 
w czerwcu ubiegłego roku, sprzedało 


| się w ponad 4,5 milionach egzem- 
plarzy. Za pośrednictwem usługi 


Exchange gracze ściągnęli do 
niego już 110 milionów obiektów. 


| lub przerabiać okolice zaprojektowane przez innych graczy. Tworzyć 


- 


| 


_ akceptujemy regulamin i aktywujemy kartę 


[> | Opcja dla twórców 


utorzy gry postanowili ułatwić fanom tworzenie nowych światów, wy- 
ając bezpłatne narzędzie The Sims 3: Stwórz świat. Tworzenie można 
zacząć od zera, modyfikować gotowe projekty miast będących w grze 


można wygląd terenu (płaskowyże, góry, wodospady), roślinność, ale 
także charakterystyczne punkty okolicy, jak wieże wodne czy latarnie 
morskie. Po raz pierwszy można mieszać roślinność i obiekty występu- 
jące w podstawowej wersji The Sims 3 i dodatku Wymarzone podróże. 
Zaawansowani projektanci mogą przenosić do gry elementy zaprojek- 
towane w Photoshopie. Stworzone światy wymienia się z innymi gra- 
czami za pomocą usługi The Sims 3 Exchange. 

Przy okazji tej aktualizacji pojawił się przycisk, który umożliwia ro- 
bienie zakupów w The Sims Store bez kaca 


3 nia adi 


iq SimPoints na karcie doładowującej 


Internetowy sklep z wyposaże- 
niem domów i przedmiotami dla 
simów działa już od dawna. Do 


Wpisz kod swojej karty dotadowującej.i 


TD) Przeczytałen/am t przyjmuję warunki umowy na użytkowanie karty 
doladowującej.. 


tej pory nabywanie kolejnych ele- 


mentów możliwe było jednak wy- 
łącznie w dość kłopotliwy sposób: 
za pomocą karty kredytowej. To 
się właśnie zmieniło, bo w ostat- 
nim tygodniu maja do polskich 
BY doładować punkty, na stronie sklepu logujemy sklepów dotarły w końcu wygod- 
się na nasze konto, wpisujemy kod z karty, ne karty doładowujące, zawiera- 
jące unikatowe kody, które akty- 
wujemy na stronie internetowej. 
Karty te da się kupić — 
w sklepach Carre- 
four, Empik, Media 
Markt, Saturn i Te- 
sco lub zamówić 
na stronie interne- 
towej  www.mer- 
lin.pl (do wyszuki- 
warki Merlina wpi- 
sujemy frazę Sim- 
Points). Jedna kar- 
ta kosztuje 19,99 
złotych i zwiększa 
limit konta o 1000 
SimPointów. 

Na co wydamy 
te punkty? Sklep 
oferuje dodatki 
przydatne w każ- 
dym trybie gry. 


| 

| Zakończone w maju brytyjskie wy: 
_ bory do parlamentu znalazły się 
na zrzutach ekranu z gry. Obrazki 
pokazują przywódców głównych 
partii: konserwatystę Davida Ca- 
merona, liberała Nicka Clegga 


- wotką za m. że Ob za og 

niem imigracji. Kłótnia odebrała 
mu wiele czych gło Ów, 
a e pertle przegrała „o yy 


3, socjalistę Gordona Browna. O ile 


dwaj pierwsi robią sympatyczne 
wrażenie, o tyle trzeci, do niedaw- 
na urzędujący premier rządu Jej 
Królewskiej Mości, uwieczniony 
został podczas głośnej awantury 
ze staruszką (na ilustracji). Sym-- 
patyczkę swojej partii nazwał de- 


1 [i szczęśliwa kaczuszi 


| Majowa dostawa do Sims Store przyniosła cztery zestawy: składają- | *. 


|cą się z kostiumów serię ubrań Plażowe życie, meble na patio Sło- 


| neczna plaża, odjazdowy a Żal Marzenie sportowca oraz 


Miłośnicy tworzenia 
kreacji odnajdą tu- 
taj przede wszyst- 
kim szeroką gamę 
_ ubrań, przeznaczo- 
nych zarówno dla 
dzieci, dorosłych, 
jak i seniorów. Dużo 
mniejszy jest ni 

stety wybór fryzu! 


wę, jednak to się zapytanie o aplik 


powinno z czasem plików tego typu, za: © 


due egz > 
sklepu wciąż wzbogacana jest 
o kolejne ciekawe obiekty. 


NOWELCZE możliwości mają Gi 
którzy szukają nowych elemen-_ 
tów wystroju wnętrza. Unikatowe 


łóżka czy ozdoby naścienne uła- 


twiają dostosowanie wyglądu sy- 


staw Wróżki w ogro- 

ie. Darmową zachę- 
jest koło dla niepły- 
ających Szczęśliwa 

| kaczuszka. Oczywiście 


Azjatycka Fuzja 

Ta kołekcja mebii łączy motywy azjatyckie z nowoczesną 
wygodą, Zawsze jest pelna humor., podobnie jak wróżby z 
ciasteczek. 


llość obiektow w zestawie. 17 


AmUCI 
lwygi 
Il=u[ 


manię 


o kliknięciu na przycisk Kup teraz! potwierdzamy swój wybór, 
oraz ozdób na gło- awkolejnym okni y 


Niezdecydowani mogą zy 
stać z pakietów, zestawów ubrań 
czy wyposażenia wnętrz, których 
elementy są dopasowane 


AE AWCE Jeśli 


pialni do swego gustu, atelewizo-  rykań: 


ry i kanapy pozwalają cieszyć się 
salonem. Mały sim będzie za- 
chwycony nowymi zabawkami, 


podczas gdy dorośli skorzystają 
z uroków dużego barku. 

- Dzięki dodatkom ze sklepu da 
| też przeprojektować wygląt 


domu od zewnątrz. Kilkadziesiąt 
elementów takich jak okna z wi- 
trażami czy antyczne łuki pozwa- - 


la odmienić jego wizerunek. 


TESTY | Temat numeru 


ECTTFTVWI rc Znudzeni życiem w Słonecznej dolinie? Nowe zawody 
i hobby dla simów zaraz rozwiążą ten problem. Wyzwania wcale nie są 
łatwe, ale przynoszą sporo satysfakcji i pieniędzy! 


Po długich wojażach wakacyjnych 
i dumnym ustawieniu wszystkich 
pamiątek w gablotach czas wrócić 
do obowiązków i napełniania port- 
fela. Nie znaczy to jednak, że simy 
znowu znikną w pracy, a my bę- 
dziemy niecierpliwie przyspieszać 
grę. Praca w zawodach, które udo- 
stępnia dodatek Kariera, to czysta 
przyjemność. A wolny czas można 
aktywnie spędzać i wydawać pie- 
niądze na ciekawe inwestycje. 


Od początku 
Nowe możliwości pracy i rozwoju 
są na tyle duże, że warto stworzyć 
od nowa sima lub całą ich rodzinę. 
Gra zaczyna się zresztą właśnie 
od kreacji bohatera. Wybór możli- 
wości tworzenia sima nie powięk- 
szył się specjalnie. Tu i tam doda- 
no pojedyncze elementy oraz kilka 
utrzymanych w młodzieżowej sty- 
listyce fryzur. Świetną nowością są 
za to tatuaże. Wybieramy je spo- 
śród kilkunastu do- 
stępnych wzorów, 
po kilka na plecy 
czy ręce. Edytor po” 
zwala zmieniać ich 
barwy oraz wiel- 
kość. Dodatkowego 
sensu nabierają te- 
raz stroje odkrywa” 
jące ciało. 


twórcze hobby 
nowe miasto 


— Minusy 


E niewiele zmian 
w Słonecznej dolinie 85 n 


zpPZRAAŃ 
N 


MI w z 


Wszyscy znudzeni dobrze zna- 
nym pierwszym miastem czy po HH 
prostu ciekawi powinni jednak zaj- j 
rzeć do Twinbrook. Tuteż znajdu- | 
je się ratusz, stadion, restauracja, 

: księgarnia czy szpital, a oprócz te- 
Po stworzeniu podopiecznych Wciąż brak TOŃ owych miejsc h klub Czerwone Spotkanie i pral- 


rozpoczynamy grę w Słonecznej takich jak dyskoteka, w których u obiektach da się po- 


dolinie lub w nowym mieście Twin- możemy kontrolować sima. znać nowych simów i potańczyć. 
brook, mającym innych mieszkań — «== 


_ Twinbrook ma także ład 
ców i całkiem odmienny charakter. 


Ci, którzy pozostaną w Słone 


dolinie, rozpona od wybrania 


park ape 
wiele zabawy, 
ale to zdecy- — 
dowanie za 
mało no- 
wości. 


wymagające zawody 


5 [E mało nowych opcji 
tworzenia sima 


Jeden z nowych przedmiotów na wyposażeniu domu to suszarka do rozwieszania prania. Wraz 
z pralką zapewnia częściową automatyzację procesu przemiany brudnych ciuchów w czyste 


[Kamput 


CEELY) 


3/2010 


Przedmieścia nowego miasta Twinbrook to urokliwe miejsce. Wśród stawów i mglistych A 
moczarów nietrudno o miejsce, gdzie da się zamoczyć kij w oczekiwaniu na grubą rybę | 


www.ksgry.pl 


p" | "a ud, 


Do roboty! 

Możemy już na zawsze odpuścić 
sobie sterczenie za biurkiem jako 
dziennikarz czy za ladą jako sprze- 
dawca w barze. Dotąd simy praco- 
wały w niewidocznych wnętrzach, 
a my tylko wydawaliśmy im ogólne 
dyrektywy, wybierając intensyw- 
ność pracy: ciężką harówkę, po- 
dejście na luzie albo poznawanie 
współpracowników. Nowe możli- 
wości przykuwają nas do monito- 
ra. Praca jako strażak, lekarz, łow- 
ca duchów, detektyw, stylista czy 
projektant wnętrz to aktywne za” 
jęcia, które wymagają niemal tyle 
samo uwagi, co czynności domo 

we. Niektóre nawet za dużo. 
Kariera zaczyna się standardo- 
wo: od przeglądu prasy i wybrania 
posady albo zgłoszenia się do od- 
powiedniego budynku. Ale w no- 
wej pracy pasek rozwoju zawodo- 
wego sima rośnie dużo szyb- 
ciej, podobnie jak liczba za- 

rabianych simoleonów. 

Praca jako strażak 
i stylista daje możli- 
wość dokładnego 


Sklep wzbogacił się o techniczne zabawki i surowce konieczne wynalazcom do pracy nad 
nowymi, niezwykłymi gadżetami, które potem da się sprzedać, odzyskując kasę z nawiązką 


poznania no | = 
wych budynków. - 
Salon urody jest 
skromny. To 
miejsce, gdzie 
poznajemy no- 
wych ludzi, wy- 
konujemy maki- 
jaż wraz z wybo- 
rem odpowied- 
niej kreacji (ko- 
rzystając z nor- 
malnego kreato- 
ra simów), a po- 
tem wracamy do 


©ń | 


domu. : | 
Inaczej z re- | 2) 
mizą - wygląda 6-Ę laj 


jak nasz drugi i 
dom. Poza wo- 
zem strażackim 
i rurami do zjeż- 
dżania znajduje się tam też aneks 
kuchenny, telewizor z konsolą, ła- 
zienka i sypialnia. Czekając na 
alarm, spędzamy czas z innymi si- 
mami i ulepszając tutejsze urzą- 
dzenia. Po otrzymaniu zgłoszenia 
o pożarze ruszamy na pomoc. Po- 
czątkowo sim wykonuje wszystkie 
czynności sam inie 
mamy się 

jak wy- 


Wozek sklepowy 


kazać. Ale po pierwszych, nudnych 
zleceniach pojawią się trudniejsze, 
które już wymagają pewnej inwen- 
cji. Gaszenie stojących w płomie- 
niach dużych domów to kilka sim- 
godzin ciężkiej pracy. Trzeba za- 
dbać o wyważenie drzwi od poko- 
jów, gdzie zatrzasnęli się miesz- 
kańcy. To prestiżowy zawód, po- 
zwala chwalić się sukcesami w re- 
lacjach przyjacielskich i serco- 
wych, zbierać nagrody od władz 
miejskich i zarabiać cał- 
kiem sporą kasę. 


b | Nowe możliwości 


i BE , 
Gaszenie ognia wbrew 
pozorom jest z początku 
banalnym zajęciem, jednak 
szybko staje się dużym 
wyzwaniem, które 
wyczerpuje organizm sima. 
Na szczęście pojawiają się 
też takie lekkie, łatwe 

i przyjemne przerywniki jak 
wezwanie do opanowania 
inwazji gnomów. 


www.ksgry.pl 


Praca łowcy duchów jest 
stosunkowo łatwa, ale tak 
jak każda ma też swoje 
wady - jak choćby nocne 
godziny pracy. Nic więc 
dziwnego, że zmęczony 
egzorcyzmami i uganianiem 
się za zjawiskami 
paranormalnymi sim 
korzysta z wygodnej kanapy 
i telewizora zleceniodawcy. 


Kariera wynalazcy wymaga więcej hartu ducha, niż by się z początku wydawało. Kiedy nowe wynalazki nie wychodzą, 
co na początku zdarza się często, nie kończy się na wysadzeniu korków. Może lepiej było zostać projektantem wnętrz? 


Ma też jednak swoje wady. W remi- 
zie pracuje wiele osób, ale nikt nie 
pomaga nam w gaszeniu. Sim czę- 
sto pracuje bardzo długo po godzi- 
nach, wyczerpany wraca do domu 
na krótką drzemkę i rusza do pra- 
cy z niebezpiecznie krótkim pa- 
skiem energii. Do poprawki! 

Inne nowe zawody też przyno- 
szą zlecenia, które dostajemy 
w czasie pracy. Nie 

mamy _ jednak 

biura,  prze- 
mieszczamy 
się od domu 
do - domu. 

Z szablonu 
zwykłej pracy 
wybija się ka- 


Kariera inwestora albo 
architekta wnętrz? Tylko 
w Twinbrook! Tutejsze 
budynki są idealnym 
miejscem na puszczenie 
wodzów fantazji. 

A możliwość urządzenia 
klubu, w którym potem 
możemy spotykać się 

ze znajomymi, to już 
przyjemność sama w sobie. 
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EXTRA 


TESTY | Temat numeru 


riera projektanta wnętrz. Tak jak 
stylista zmienia ubiór i makijaż si- 
mów, tak projektant pracuje nad 
zmianami w ich domach. Miłośnicy 
tworzenia nie tylko zmienią teraz 
miasto według własnej wizji, ale 
jeszcze dostaną za to pieniądze! 


W wolnym czasie 

Do licznych zajęć po pracy dołącza 
kilka ciekawych hobby. Po kupie- 
niu odpowiednich warsztatów sim 
może zająć się rzeźbieniem i two- 
rzeniem wynalazków. Jak w wy- 
padku innych hobby, nie trzeba 
czytać poradników ani zapisywać 
się na kurs. Sama praktyka pozwa- 
la nauczyć się nowej umiejętności 
i szybko ją rozwijać. 

Podczas pracy przy stole wyna- 
lazcy niezbędny jest złom. Można 
go kupić automatycznie albo wy- 
korzystać parcelę ze złomowi- 
skiem. Codziennie przybywają tu 
metalowe odpadki, które simy wy- 
korzystują do tworzenia gadżetów. 
Udane wynalazki możemy wytwa- 
rzać jeszcze wiele razy i sprzeda- 
wać w miejskim komisie. 

Bardzo podobnie wygląda two- 
rzenie rzeźb. Są one ładniejsze od 


b The Sims 3 Store 


Oto, czemu tak mało jest nowych elementów: 
znajdziemy je w simowym sklepie, do którego 


mamy dostęp z gry. Jednym kliknięciem 


otwieramy nowe okno, w którym jest niemal 
wszystko: od wzorów fryzur i nowych ubrań, 


przez pojedyncze meble, po całe domy! 
Niektóre elementy są darmowe, ale za 


wynalazków i nadają się do ozdo- 
bienia mieszkania, ale trzeba kupić 
materiał rzeźbiarski. Tworzenie 
w glinie i drewnie nie zajmuje dużo 
czasu. Wycinanie wzorów piłą me- 
chaniczną w lodzie trwa już nawet 
pół dnia. Efekt takiej pracy możn 
jednak sprzedać za 
kiem niezłą sumkę. 

Oba hobby da się 
zamienić w źródło 
stałych zarobków 


większość trzeba zapłacić. Walutą są Sim Points, które kupimy, używając karty kredytowej 
albo nabywając kody doładowujące. Więcej na ten temat piszemy w ramce na stronie 3. 


) Przebieg gry 


4 | Wykonywane w domu 
klienta zlecenia 

(w wypadku projektanta 
czy łowcy duchów) albo 
czas spędzany w remizie 
w oczekiwaniu na 
zgłoszenie o pożarze 
stanowią dobrą okazję 
do obejrzenia nowych 
wnętrz i poznawania 
innych simów. 
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1 | Ponieważ pojawiło się 
wiele nowych opcji (choć 
akurat nie w edytorze 

simów), rozgrywkę warto 
rozpocząć od stworzenia 


tość. Poza tym co chwilę dostaje- 
my zlecenia od in- 

nych simów iin- 

stytucji. Ma: 

my również 


nowej postaci. W Karierze £ 


największą atrakcją tego 
etapu jest nakładanie 

i modyfikowanie tatuaży 
- teraz mamy dodatkowy 
powód, by zakładać 
odkrywające ubrania! 


5| Dobrą inwestycją jest 
rozwój talentów sima. 
Tworzenie rzeźb 

i wynalazków przynosi 

wiele frajdy. Simy szybko 

się uczą, już po kilku 

dniach praktyki zamiast 
prostych glinanych 

figurek potrafią d 
wyczarować wspaniałe EJ 
dzieła z lodowej bryły. ów 


www.ksgry.pl 


udziału w zlotach kolegów po fa- 

chu. Uczestniczenie w takich zjaz- 
dach pozwala zdobyć szacunek 

środowiska i zdobyć pomysły 
na nowe dzieła. 

W wolnym czasie można 
wkońcu zająć się też domem. 
Do listy mebli i wyposażenia 
nie przybyło zbyt wiele no- 

wości. Najciekawszą jest 

pralka, kosz na ubrania 
i suszarka, które dodają 
nowe czynności dla 
simów. Gdy po- 
stawimy  po- 

jemnik na 

brudne 

ciuchy, 

simy 

za- 


czną 
zosta+ 
wiać  spo- 
niewierane po 
dniu pracy ubra- 
nia na podłodze. Po 
zebraniu ich trzeba 
wydać polecenie 
uprania i wysusze- 
nia lub rozwiesze- 
nia na sznurku. 
Simy mieszkają” 
ce w Twinbrook 
mogą odpłatnie 


2 | Stara Słoneczna 
dolina mało się zmieniła. 
Najciekawsze jest 
poznanie nowego miasta 
- Twinbrook. To spora 
miejscowość ulokowana 
wokół jeziora. Oprócz 
znanych fanom simów 
miejsc do zabawy jest też 
wielopiętrowy klub 
Czerwone Spotkanie 

i prawdziwa pralnia! 
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POZNAJCIE NASZĄ BOHATERKĘ: 

ALA GĄSIENICA-SYNUŚ. ALA IMAŁA SIĘ KAŻDEJ PRACY, 

ZWYKŁE PZIEWCZĘ, CO ALE NAJWIĘCEJ DPOŚWIADP- 

POCHOPZI SPOP SAMIUŚKICH CZENIA ZDOBYŁA GRAJĄC 

TATER. W EKRANIZACJI SŁYNNET 
BAJKI "TAPEUSZ PAN". 


BY LATAĆ, 
POMYŚL © NIEPOPLE- 
GŁEJ POLSCE. TO 
PROSTE. 


WKRÓTCE POSTANOWIŁA, 
ŻE JEŚLI MA ROBIĆ KARIERĘ, 
TO TYLKO W HOLLLYWOOP. 
SPAKOWAŁA SIĘ W MARYNAR- 
SKI WOREK | WYRUSZYŁA NA 
POSZUKIWANIE MILIONOWYCH 
GAŻ ZA ROLĘ. 


MARZENIA POWOLI ZACZĘŁY SIĘ 
ZISZCZAĆ - W KOŃCU PRZYBYŁA 
PO ŚWIATOWEJ STOLICY PRZE- 
s OPBITKA NA 
MYSKU PUMOWEGO, PRZEKRĘ- MATOWYM CZY BŁYSZCZĄCYM 


TÓW | ZAWROTNYCH KWOT ZA 
ZPIJĘCIE BRADA PITTA 2 a PAPIERZE? 


PZIECKIEM. 


a 
WYBÓR. 


si, | 
Z LZ> 


; SZYBKO POSTAJE ROLĘ. 
SPACERUJĄC PO BULWA- NA PLANIE FILMOWYM 
RZE ZACHODZĄCEGO ; SPOTYKA SŁYNNEGO 


SŁOŃCA, ZOSTAJE ZA- COLLIEGO FARRELSKIEGO. 
UWAŻONA PRZEZ 


WPŁYWOWEGO PROPU- 
CENTA FILMOWEGO. 


RAZEM TWORZĄ WIELE 2-NA- ZAPISUJĄC SIĘ W PAMIĘCI „| 7 CZASEM ZAKOCHUJĄ SIĘ 
KOMITYCH PAR FILMOWYCH | WIPZÓW | w PORTFELACH W SOBIE (w SUMIE, TO 
PRODUCENTÓW. „| FARRELSKI POCZUŁ MĘTĘ, 
BO ALA OP DAWNA DYBAŁA 
NA TEGO UCZUCIE. 


SUKCES GONI SUKCES: 
AKADEMIA PRZYZNAJE 
AL-| OSKARA, COLLIE MA 
ALĘ, A ALA MA KOTA. 


| WSZYSCY ŻYLI PŁUGO 
| SZCZĘŚLIWIE... 


BO KATE "WIEPŹŻMA" HUPSON 
MA WOBEC ALI PLANY... 
STRASZLIWE PLANY... 


Ah 


jalne 'magania 
|| otwarcia. Gratulacje i szykuj się do 
zbierania simole. 


Po zarobieniu większych pieniędzy da się je inwestować, kupując prywatne budynki i miejskie 
parcele. W tym drugim wypadku by zwiększyć zysk, możemy wzbogacić je o nowe wyposażenie 


skorzystać z profesjonalnych urzą- 
dzeń w miejskiej pralni. To mała 
nowość, ale dodaje kolejny stopień 
realizmu do simowego życia. 


Duży biznes 

W końcu pojawia się odpowiednie 
zajęcie dla bogatych simów. Przez 
komputer da się kupować i sprze- 
dawać nieruchomości w mieście. 
Do kupienia są wszystkie prywat- 
ne budynki i publiczne parcele. 

Pierwszy typ nieruchomości to 
zamknięte obiekty, jak restauracja 
czy księgarnia. Co kilka dni przy- 
noszą zyski, nawet kilka tysięcy si- 
moleonów. Szkoda jednak, że nie 
da się zaglądać do wnętrz i mody- 
fikować ich. Urządzanie restauracji 
byłoby świetnym zajęciem. 

Inaczej zarządza się parcelami. 
Parki, stawy czy baseny można 
zmieniać, dokładając wyposażenie 
i małe domki. Te nieruchomości 
też przynoszą dochód, ale żeby 
nie było za łatwo, należy utrzymać 


6 | Artyści i wynalazcy 
zaopatrują się w materiał 
niezbędny do tworzenia 
dzieł sztuki i cudów 
techniki na... złomowisku. ; 
To kopalnia surowców do 
tworzenia wymyślnych 
gadżetów i metalowych 
rzeźb. A najlepsze, że te 
zdobycze nie przeciążają 
domowego budżetu! 


określony standard kupionej par- 
celi oraz inwestować, by dostać 
kolejne gwiazdki jakości. 

Słoneczną dolinę słabo dostoso- 
wano do nowej opcji. Na basenie 
wymaganą do awansu toaletę mu- 
simy upychać na siłę. Wokół pod- 
miejskich stawów brak przestrzeni 
na stworzenie ładnego miejsca do 
wypoczynku czy sklepiku. W Twin- 
brook jest dużo lepiej, wiele obiek- 
tów powstało z myślą o inwesty- 
cjach gracza. Piętra w pralni czy 
klubie Czerwone Spotkanie są cał- 
kowicie niezagospodarowane, pu- 
sta powierzchnia tylko czeka na 
nasze pomysły! 

Robienie kariery i zajmowanie 
się nowymi hobby świetnie wypeł- 
niają luki w podstawowej wersji 
The Sims 3. Znów na długie godzi- 
ny możemy odpłynąć w simświat 
i żyć wirtualnym życiem. Chociaż 
gra nie jest wolna od braków i nie- 
dopracowanych elementów, daje 
mnóstwo świetnej zabawy! EJ 


3 | Skoro już mamy dom, 

) czas znaleźć pracę. Nowe 
profesje otwierają przed 
naszymi simami szybką 
drogę do dużych 

* pieniędzy. Zarobione 

_ simoleony można wydać 
jak zwyklę na urządzanie 

> domu, ale najfajniej jest 

kupować nieruchomości 
- te inwestycje się potem 

"zwracają z nawiązką! 


b Tabela testowa 


The Sims 3: Kariera 


RMROCARECHH 
Producent 
Wydawca 
Data premiery 


Rodzaj lokalizacji 


Electronic Arts 
EA Polska 
04.06.2010 


Strona internetowa 


pl.thesims3.com 
kinowa 


WYMAGANIA MINIMALNE WYMAGANIA ZALECANE 


procesor 2 GHz, 1 GB RAM, 
karta graficzna 128 MB, 


gra The Sims 3 


procesor C2D 2 GHz, 
1,5 GB RAM, karta 256 MB, 
gra The Sims 3 


POZIOM TRUDNOŚCI GRY 


tru WOW | wim 
OBSŁUGIWANE KARTY GRAFICZNE 


GeForce GTX 2XX 


GeForce 9XX0 
GeForce 8XX0 
GeForce 7XXO 


DLA KOGO 


Dla wszystkich fanów serii, którzy znajdą tu 


GeForce 6XX0 

[] GeForce FX XXXO 
Radeon HD 4XXO [1] Radeon 9xx0 
Radeon HD 3XX0 [] Radeon 8xx0 


MULTIPLAYER 


Brak. 


Radeon HD 2XX0 
Radeon Xxx0 


mnóstwo interesujących nowości. Również 
nowicjusze, którzy dopiero zaczną przygo- 
dę z The Sims, polubią nowe rozwiązania. 
Dzięki wbudowanej w grę instrukcji można 


łatwo przyswoić wszystkie nowości. 


/ Stopień zróżnicowania 


_ rozgrywki 


Atrakcyjność 
_ świata 


| Grafika 
/ ianimacja 


/ Dźwięk 
_ i muzyka 


Jakość polskiej 
_ wersji językowej 


Możliwości 
konfiguracji gry 


. Forma zapisywania 
, stanu gry 


' Regulowan 
| py Guloki 


/ Instalacja 


| Pomoc techniczna 
_ dystrybutora 


SROSOREWENOWE 


| Zajmowanie się karierą, nowymi hobby i urządzenie 
- poążhokał |parkamaleka 


, Każda praca niesie inne wyzwania i wymaga kreatyw- | 10% 


| ności, a są jeszcze nowe zajęcia w czasie wolnym. 


| Osiąganie mistrzowskiego poziomu w nowych zawo” 
| dachi hobby to ponownie długie godziny. 5% 


| Słoneczna dolina mało się zmieniła, ale nowe miasto 5% 
| dostarcza wiele rozrywki i nowych widoków. Za 


_ Wygląd simów i obiektów nadal jest i schludny. Gra 
/ czasem zwalnia jednak nawet na szybkim sprzęcie. 


Pojawiły się nowe motywy muzyczne w różnych sytua- 5% 
cjach, ale niespecjalnie zapadają w pamięć. 9 


/ Znów dostajemy świetnej jakości polskie tłumaczenie | 
/ pasujące do Świata simów i z oryginalnym humorem. 


| Wszystko w zasięgu kilku klików. Tylko przełączanie 
, widoku między simami jest uciążliwe. 


Menu dialogów czy czynności są łatwe w obsłudze. 
| Do tego co chwilę wyskakują pomocne podpowiedzi. 


| Dzięki wielu opcjom graficznym da się dopasować grę 
tak, by sprawnie działała nawet na biurowym sprzęcie. 


| Brakuje opcji autozapisu, stan gry zapiszemy tylko 
| ręcznie. Gra pyta o zapis przed wyjściem. 


| Nie ma możliwości wyboru. Poziom trudności stopnio” 
, wo rośnie wraz z naszymi postępami w grze. | 


Proces instalowania gry jest prosty, szybki i przejrzy- | 
sty. Nigdzie nie natrafimy na żadne problemy. 


| Electronic Arts ma świetną bazę pomocy i stronę dla 
| gry, gdzie pomogą nam inni sim-maniacy. 


Ocena częściowa 4,84 


Dodatkowe punkty 
Ocena jakości 
Cena/jakość 


Cena wydawcy 


Najniższa cena (www.play.pl) 


www.ksgry.pl 


0 
4,84 


bardzo dobra 


89 zł 


59,90 zł 


bardzo dobra 


Zdaniem autora 


Kariera jest wypełnieniem brakujących elementów z podstawowej wersji 
The Sims 3. Kupowanie i urządzanie budynków i parceli w Twinbrook to faj- 
na sprawa. | w końcu praca staje się przyjemnością lub wyzwaniem, a nie 
przewijaniem czasu do przodu. Gasząc pożary czy łapiąc duchy, bawiłem 


się znakomicie. 
Barnaba Siegel 
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Nową karierę możemy rozpocząć 
od początku. Roznoszone co rano 
gazety są pełne ofert pracy. Poza 
znanymi posadami biurowymi czy 
w barze szybkiej obsługi, pojawia- 
ją się całkiem nowe możliwości. 
Podejmując zawód strażaka czy 
łowcy duchów, nieźle się zabawi- 


| Nowe możliwości 


e = 
a I 8 


Więcej budynków: Znana dobrze 
fanom Słoneczna dolina nie rozro- 
sła się wprawdzie, ale za to zyska” 
ła kilka budynków, które często się 
przydają. Na początku gry dosta- 
jemy możliwość rozmieszczenia 
na mapie nowych parceli: remi- 
zy strażackiej, salonu styli- 
stycznego, sklepu, zło- 
mowiska i stawu. Naj- 
lepiej ulokować je 
gdzieś niedaleko 
domu, w któ- 
rym  zamie- 
rzamy  za- 
mieszkać. 
To nie tyl- 
ko znacz- 
nie ułatwi 
potem ko- 
rzystanie 
z nowych 
atrakcji, ale 
także skróci 
czas dojazdu 
do przyszłej 


my przy wykonywaniu kolejnych 
zadań. Nowa praca to duże zarob- 
ki, ale także sposobność rozwinię- 
cia talentów sima, które znacznie 
pomogą mu w życiu prywatnym. 
Na mapie Słonecznej doliny 
i nowego miasta Twinbrook poja- 
wiają się nowe budynki. Odwiedza- 


Remiza: Siedziba strażaków to ty- 
powe miejsce pracy, w czasie wol- 
nym nie ma w niej nic ciekawego. 
W godzinach pracy czekamy w niej 
na sygnał alarmu, zawierając zna- 
jomości z kolegami. 


Salon stylistyczny: Miłośnicy do- 
pieszczania wyglądu simów po- 
winni zadbać o bliskie sąsiedztwo 
z tym lokalem. Jego pracownicy 
szybko wyczarują nową kreację 
dla naszego sima! Z kolei w kąciku 
z tatuażem sami dobieramy rodzaj 


www.ksgry.pl 


to nie wszystko, przybyło też nowe miasto oraz dochodowe hobby. 
Pokazujemy najciekawsze atrakcje, jakie nas czekają w dodatku 


nie ich zwiększa liczbę okazji do 
zawarcia nowej znajomości czy 
poprawienia humoru sima. Oprócz 
tego możemy również sami mody- 
fikować miasto, kupując na włas- 
ność parki, stawy czy baseny i do- 
dając kolejne atrakcje dla okolicz- 
nych mieszkańców. 


|zzzzzŚŚŹŹ 


i wielkość zdobienia. Bogaci simo- 
wie nie muszą się tym zajmować; 
mogą kupić własne przyrządy do 
stylizacji i ustawić je w domu. 


Talent Fidiasza: Zdolność rzeź- 
bienia pozwala łączyć przyjemne 
z pożytecznym. Po zakupieniu sta- 
nowiska pracy twórczej wystarczy 
kupić tanią glinę i wydać simowi 
polecenie tworzenia. Z bezkształ- 
tnej, ciemnej bryły w kilka godzin 
powstanie piękna (albo i brzydka) 
ozdoba. W każdym wypadku mo- 
żemy ją spieniężyć, klikając na nią 
i wybierając opcję Sprzedaj. 

Im więcej rzeźbimy, tym szybciej 
zdobywamy kolejne poziomy umie- 
jętności, pozwalające tworzyć też 
w drewnie, lodzie czy metalu. Takie 
rzeźby są dużo ładniejsze i warte 
sporo pieniędzy. Utalentowani ar- 
tyści dostają zlecenia, których wy- 
konanie zawsze przynosi pożytek. 


W ślady Tesli: Gdy jeden sim rzeź- 
bi, drugi może zająć się majsterko- 
waniem w warsztacie wynalazcy. 
Ta kreatywna praca wymaga me- 
talowego złomu. Da się go kupić, 
ale by nie przepłacać, warto wy- 
brać się po niego na złomowisko. 


Gratulacje! Pandzia właśnie 

poprawiła swoją umiejętność: | [| 
Rzeźbiarstwo, osiągając poziom 

st 


Pandzia całkiem nieżle radzi 
sobie z tradycyjnymi 

narzędziami rzezbiarykimi, ale 
ma ochotę wypróbować 

|| potęśna piłę łańcuchową! 

> Świetnie się składa, bo jest też 

| gotowa zacząć ptacę 2 
pięknym, przemijającym 
materiałem, jakim jest lódl 

Ciebie mrożny świat... 


[DJ Nowe możliwości 


Wynalazki da się sprzedać w komi- 
sie lub zachować. Liczne zlecenia 
dla wynalazców pozwolą zyskać 


1700 + 


140000 $ 


dm 


szacunek w środowisku nauko- 
wym, odprężyć się na zjazdach 
czy dostać plany stworzenia no- 
wych urządzeń. 


Kupię działkę: Bogaci si- 
mowie zamiast pracować, 
mogą zająć się handlem 
nieruchomościami. W si- 
mowym komputerze wy- 
bieramy opcję Obejrzyj 
nieruchomości i szukamy 
dobrej inwestycji. 
| - Budynki to pojedyncze 
8 nieruchomości z już roz- 
s kręconym interesem, jak 


[) Kariera strażaka 


Pośród płomieni 


Porady na początek: Tak jak inne 
simy, strażak pracuje od ponie- 
działku do piątku w normalnych 
godzinach. Specyfika zawodu wy- 
maga jednak, aby często zostawał 
w pracy, na przykład do późnej no- 
cy gasząc pożar w dużym domu. 
Dopóki nie ma wezwania, robi- 
my, co nam się podoba. Istotne 
jest dbanie o kondycję i samopo- 
czucie. Ułatwia to wyposażenie re- 
mizy. Kilka łóżek, duża łazienka 
i kuchnia pozwalają uciąć drzemkę 
po nieprzespanej nocy, zjeść zale- 
głe śniadanie czy zająć się toaletą, 
na którą nie było czasu w domu. 
Do tego mamy wielu partnerów do 
rozmowy czy grania na konsoli. 
Majsterkowicze mogą też popra- 
cować nad podręczną gaśnicą czy 
kondycją strażackiej ciężarówki, 
poprawiając ich działanie. 


Na ratunek: Gdy zaczyna się ak- 
cja, zjeżdżamy po rurze na parter 
i ruszamy do wozu strażackiego. 
Na początku pożary są niewielkie, 
sim wyjmuje gaśnicę i gasi ogień 
bez naszej pomocy. 

Wraz z postępami zaczynamy 
dostawać coraz trudniejsze misje. 
Pożar dużego domu to zadanie na 
kilka simowych godzin! Jak naj- 
szybciej wydajemy polecenie wej- 
ścia do domu i gaszenia pojedyn- 
czych ognisk płomieni, nie zapo- 
minając sprawdzić, co dzieje się 


na górnym piętrze. Oprócz tego 
rozglądamy się uważnie. W niektó- 
rych pokojach zatrzasnęli się wy- 
straszeni mieszkańcy. Wystarczy 
podejść i wydać polecenie wywa- 
żenia drzwi. Przebicie się przez 
nie chwilę trwa, a potem trzeba 
podejść do ofiary i w menu rozmo- 
wy wybrać opcję nakłonienia do 


ucieczki. Jeśli w trakcie misji sim 
zmęczy się albo zechce pójść do 
łazienki, kasujemy jego potrzeby 
i gasimy kolejne ogniska pożaru. 
Do innych zadań strażaka nale- 
ży na przykład opanowanie inwazji 
gnomów. Złośliwe stwory chowają 
się w różnych miejscach na terenie 
posesji. Nie widać ich od razu, trze- 
ba się przejść po parceli i ich po- 
szukać. Pomaga to, że gnomy wy- 
dają charakterystyczne odgłosy. 


Nagrody: Sukcesy w akcjach szyb- 
ko dają awanse na lepsze posady 
i już po kilku dniach możemy zara- 
biać kilkaset simoleonów. Nagrody 
honorowe - piękny topór i hełm 
- przyznaje też urząd miasta. 


restauracja czy salon 
spa. Po ich zakupie mo- 
żemy zmieniać nazwę 
obiektu, korzystać z je- 
go usług za darmo 
i przede wszystkim za- 
rabiać. Kilka tysięcy si- 
moleonów tygodniowo 
to duża kwota. 
Nieruchomości oznaczone jako 
posiadłość to miejsca użyteczno- 
ści publicznej, takie jak stawy czy 
baseny. Możemy podnosić ich 
standard, kupując nowe wyposa 
żenie czy budując drobne obiekty. 
Aby zarządzać nimi, wystarczy 


przenieść się w tryb oglądania 
miasta z oddali, kliknąć na symbol 
posiadanej parceli i wybrać opcję 
Nieruchomość. Dokupujemy wy- 
magane elementy, aby uzyskać 
pierwszą gwiazdkę standardu i za- 
cząć czerpać zyski z posiadłości. 


[DJ Poznajemy nowe miasto 


Co wybrać: Miasto Twinbrook po- 
łożone jest wokół jeziora. Podob- 
nie jak w Słonecznej dolinie, tu 
również najważniejsze budynki 
znajdziemy na samym środku. Na 
centralnym placu znajomy park, 
obok niego ratusz, sklepy, restau- 
racja, księgarnia i biblioteka czy 
położony nad wodą bulwar. To tu 
toczy się główne życie towarzy- 
skie miasta. Warto więc zamiesz- 
kać w jednym z domków blisko 
centrum. Wtedy nie stracimy cza- 
Su na dojazdy. 

Większe obiekty, takie jak na 
przykład teren wojskowy, labora- 
torium albo stadion, tradycyjnie 
znajdują się na obrzeżach miasta. 
Wyjątkowo ciekawa jest okolica po 
drugiej stronie jeziora. Znajdują 
się tam zniszczone tory kolejowe 
oraz rozległe, zarośnięte bagna, 
miejsce w sam raz na łowienie ryb 
i długie spacery. Chociaż teren wy- 
daje się mało przystępny, tu też 
znajdują się ładne domki 
i mili sąsiedzi. 


Robimy pranie: Teraz simy 
zostawiają po sobie brudne 
ubrania w domu. Po zakupie 
specjalnego kosza będą do 
niego zbierały zabrudzone 
ciuchy. Jeśli kogoś nie stać 
na pralkę i suszarkę do wie- 
szania prania, w Twinbrook 
czeka na niego pralnia. To 
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Witamy w Twinbrook 


wyjątkowo fajne miejsce. Za nie- 
wielką opłatą czyścimy i suszymy 
wszystkie ubrania. Zazwyczaj nie 
jesteśmy jedynymi korzystającymi 
z usług tego budynku, więc miło 
spędzamy czas, gawędząc z inny- 
mi simami czy bawiąc się z nimi 
przy muzyce. 


Łowcy duchów: Nowe miasto to 
idealne miejsce, by rozpocząć ka- 
rierę pogromcy paranormalnych 
manifestacji. W kontraście do miłej 
Słonecznej doliny, zamglona i bag- 
nista południowa część Twinbrook 
ma ciekawy, tajemniczy klimat. 

Nie ma jednak powodu się bać. 
Pracując jako łowca duchów, naty- 
kamy się głównie na zabawne, za- 
błąkane zjawy, które łatwo łapie- 
my naszą antyduchową maszyną. 
To praca łatwa i angażująca, ale jej 
wadą są godziny, w których dosta- 
jemy zlecenia: od późnego popo- 
łudnia po ciemną noc. 
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NASZE DVD | Instrukcja 


Dodatek Kariera przynosi Wawiele meet e Płyta GIER 
zapełnia tę lukę, dostarczając całej gamy dodatków, dzięki którym 
życie w Słonecznej dolinie stanie się jeszcze większą frajdą! 


b Drogowskaz do dodatków 


Poruszamy się po płycie 


Znajdujemy nowe elementy: Po 
włożeniu dysku DVD do napędu 
automatycznie uruchamia się me- 
nu płyty. Jeśli tak się nie dzieje, 


b» Powiększona kolekcja 


włączamy je ręcznie, ot- 
wierając Mój Komputer 
i dwukrotnie klikając na 
ikonie napędu DVD z lo- 
giem GRY. W głównym 
menu wybieramy dodat- 
ki Ef - zarówno te zro- 
bione przez twórców 
gry jak i przez fanów. 


Filmy i tapety: Kolejne 
działy przeglądamy, kli- 
kając na El. Filmy oglą- 
damy, wybierając kolejne tytuły 
z listy i posługując się panelem na- 
wigacyjnym El. Jeśli chcemy oglą- 
dać film na pełnym ekranie, klika- 


Instalujemy nowe elementy 


Data modyfikacji: 11 maja 2010, 
11:18 


Rozmiar: 535 KB 


Szybko i łatwo: Po wybraniu ro- 
dzaju dodatków w menu płyty ot- 
wiera się osobne okno z folderami. 
Otwieramy jeden z nich, na przy- 
kład Dom, i dwukrotnie klikamy na 
wybraną ikonkę dodatku Ef. Auto- 
matycznie otwiera się program 
startowy gry The Sims 3 i nowe 
elementy zostają do niej dodane. 


Szczegóły " 
| k6_abstract_splodgefieurzip | 
| Archiwum WinRARa (ZIP) 

| Dała modyfikacji 29 kwietnia 
| 2010, 21:39 
| Rozmiar: 125KB 


14 GRY | 3/2010 
m4 


zdhu uuu u u 


bedSingleEg... doordoubie... lightingTabl... iightingTabl... paintingfree... 


W W W M 


sculptureW... SculptureW... sculptureW... sculptureW... TableEndEg... teddyBearB... tyModMin Si... 


W KW M 


Amatorskie kawałki: Stworzone 
przez fanów dodatki ze strony 
Parsimonious.org kopiujemy do 
folderu Moje dokumentylElectro- 
nic ArtsiThe Sims 3|Downloads. 
Są one zawarte w skompresowa- 
nych plikach ZIP. Otwieramy je, kli- 
kając prawym przyciskiem myszki 
na pliku i z menu wybierając opcję 
Wypakuj tutaj El. W wy- 
padku problemu z od- 
czytem plików instaluje- 
"my program WinRAR, 
klikając na link u dołu 
as. głównego menu płyty. 


" Jeśli po kliknięciu dwa 
razy na wypakowany plik 
z simowym dodatkiem 


Program do dodatków: 


www.ksgry.pl 


matycznie załaduje się nowa tape- 
ta. Jeśli występują jakiekolwiek 
problemy z płytą, przechodzimy 
do działu Pomoc, klikając na EJ. 


my na ostatni przycisk po prawej. 
W sekcji Tapety mamy do wyboru 
różne wzory na pulpit komputera. 
Po kliknięciu na jedną z liczb auto- 


Otwieranie za pomocą cdt3 
23 Wybierz program, którego chcesz użyć do otwarcia tego pliku: 


Plik:  BedSingleAsian. Sims3Pack 
Programy 


startowym gry The Sims 3 wybie- 

A ramy w lewym panelu Pobrane Ell, 
a następnie zaznaczamy biały 
kwadrat przy nowym dodatku El 
i klikamy na Instaluj El. 


© Inne programy: 
[0 uTorrent 
Adobe AIR Application Installer 
EE adobe Reader 9.3 


pojawia się okienko Otwieranie za 
pomocą, wybieramy z listy pro” 
gram Sims3Launcher Ef i potwier- 
dzamy to, klikając na OK. 


Odpalamy grę i... Zanim wykorzy- 
stamy dodatki, należy je jeszcze 
zainstalować. W tym celu w menu 


> Zabawa na całego 


KOC nowe przedmioty 


kład dodanej elegan- 
ckiej sukni należy szu- 
kać w dziale ubrań po- 
śród strojów wyjścio- 
wych. Z edycji stylu 
ubrania korzystamy 
tak samo: po prostu 
klikamy na nowy typ 
materiału. 

Dodane elementy 
odróżniają się od tych, 
które są w podstawo- 
wej wersji gry, białym 
kółkiem z zielonym kryształem El 
(oficjalne dodatki) lub ikonką śnie- 
żynki (dodatki fanowskie). 


Nowy styl: W menu tworzenia si- 
mów odnajdujemy nowe elementy 
w odpowiednich działach. Na przy- 


© 
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JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA ŚWÓJ TELEFON, 
WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128,W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 


JV2542F44 , zb JY2509F44 ai 


ROBIN HOOD W twilichr LEEŃ PAR s, MS DEE 
THE MOVIE GAME , 
BY EA 


i JV2543F44__ JV2541F44 
są E<4m. >| Ź 


Bi 


SILENT HILL 
+ MOBIŁE 


JV2528F44 


JV2510F44 


UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEG 
MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1 | 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928 LUB 79933, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. WTZ SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ  _ AŚ 
ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ l POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458F44) E: 
ZOB 


doinitocwe — BL 
| 1428 TAPETY DLA DOROSŁYCH RM3584559F44 


wyślij SMS na numer 74933 kocha RM3590108F44 
> —— ; Dirty Picture ... RM3590030F44 — 


Ściągam wirusa Do You Think About Me RM3590008F44 


4 Doskonały pomysł _RM3589256F44 — 
y | Fight For This Love RM3578375F44 
| | „SE Iilm: Mortal Kombat | RM3274889F44 


Film: Piraci z Karaibów 
Eltemeso OS 


| 1418 1607 18 
jj m 2d 28:24 35 


a | U awm +18 ; 
B3590634F44 B3588719F44 B3578044F44 B3590761F44 B3590764F44 B3590765F44 
|, ra K p p I WE" A e | Ni dec 33 3 | | > 
ae y JEDNA " BA + jk | Rock That Body | 
"9 FLASZKA EFE 


DRUGA 
FLASZKA 
LASZKA SIR Dzień Dobry (Czesio) TT3385176F44 
Ea Halo! To ja, Twój telefon! TT2248360F44 
2) Masz nowego smska! TT3277000F44 
Sonar 5 - 113584943F44 | 


IJ Twoja kobiet t: 
JAK POBRAĆ DZWONE| 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, 
W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 

(NP. RM2559677F44). 

ODGŁOSY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360F44). 

ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, 

W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: | 
Chcesz NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452F44). | 
wiedzieć ZAMAWIAJĄC DZWONEK OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 
co ONA/ON Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ. 


ma POD 
UBRANIEM?22, 


j 


USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O. O. UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. JEŻELI NIE WYRAŻASZ ZGODY NA OTRZYMYWANIE 
INFORMACJI O BIEŻĄCEJ OFERCIE CT CREATIVE TEAM S.A. WYŚLIJ STOP NA 2800 (KOSZT ZWYKŁEGO SMSA W TWOJEJ SIECI). 


